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4 Valeurs de la méthode Agile

4.0

• priorité aux personnes et aux interactions
• plutôt que sur les processus et les outils
• l'accent est mis sur les individus, l'expertise et l'esprit d'équipe.

• des applications fonctionnelles et opérationnelles,
• plutôt qu'une documentation pléthorique
• On privilégie le code testé.

• collaborer avec le client
• plutôt que négocier un contrat
• le client est un partenaire qui participe au projet pour donner son feedback

• réactivité au changement
• plutôt que suivre un plan
• le planning est flexible pour accepter les modifications.



Les avantages

4.0

o Réduire les risques
o Réduire l’effet tunnel
o Réduire le « time-to-market »
o S’adapter aux changement
• Technology, Requirements, 

competition, …



Scrum



L’équipe



Les 3 artefacts



Les 5 événements



• L’importance d’une user story
• Le MVP
• Description d’une user story
• En tant que
• Je voudrais 
• Afin de 

• Critères d’acceptance

User Story



Sprint planning

• Bien comprendre une user story
• La découper si besoin pour qu’elle soit SMART
• Détailler les critères d’acceptance pour éviter les incompréhension
• Se mettre d’accord sur la DoD

Sprint planning



• Suivi des taches
• Kanban
• Jira
• Trello
• Atolia

• Documentations
• Consigner les décisions

Les outils



Merci

4.0

Q&A


